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LA
ACTIVIDAD

OBJETIVOS

The Halloween Curse convierte el colegio en el
escenario de una aventura de misterio, magia y
humor.

Una antigua maldición ha despertado y los alumnos
deberán recorrer diferentes espacios del centro
siguiendo pistas, resolviendo enigmas y superando
pruebas para descubrir qué está ocurriendo.

Durante la aventura estarán acompañados por
personajes teatrales como The Witch, Dracula y,
cuando sea necesario, The Zombie.

Pero nada será exactamente como parece.

Los personajes tienen secretos, las pistas esconden
mensajes y la historia dará varios giros inesperados.

Todo ello se desarrolla en inglés, adaptando el
lenguaje y las pruebas a la edad y nivel del alumnado.

Utilizar el inglés en situaciones reales y divertidas.
Favorecer la comprensión y expresión oral.
Ampliar vocabulario relacionado con Halloween y la
aventura.
Estimular la observación, memoria y razonamiento.
Potenciar el trabajo en equipo.
Desarrollar creatividad e imaginación.
Acercar al alumnado al teatro y la interpretación.
Crear una experiencia educativa memorable.
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¿Cómo se desarrolla?
Los alumnos, organizados en grupos de hasta 15 participantes,
reciben una primera misión.

A partir de ese momento deberán:
BUSCAR → ESCUCHAR → DESCUBRIR → RESOLVER →
DECIDIR

Cada prueba conduce a una nueva pista y cada pista permite
avanzar en la historia.
Las pruebas pueden incluir:

Búsqueda de objetos y mensajes ocultos.
Acertijos y códigos.
Juegos de memoria y observación.
Mensajes secretos.
Pruebas de expresión y comprensión en inglés.
Retos de cooperación.
Interacción directa con los personajes.

Los actores no son únicamente los guías: forman parte de la
historia, provocan situaciones inesperadas y hacen avanzar la
aventura.
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Los Personajes
THE WITCH
Misteriosa, divertida y algo despistada.
Es quien inicia la aventura y asegura conocer la manera de
romper la maldición.
Pero pronto descubriremos que no cuenta toda la verdad.

DRACULA
Elegante, teatral y mucho menos aterrador de lo que parece.
Tiene una versión completamente diferente de la historia y
asegura que la Witch está engañando a los alumnos.

THE ZOMBIE
El personaje más imprevisible.
Habla poco, se comunica mediante sonidos y gestos y parece
no entender demasiado bien lo que ocurre.
O quizá...
sabe más de lo que todos creen.
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El Recorrido
La aventura se desarrolla por diferentes espacios del
colegio, donde cada pista conduce a una nueva prueba y a
un nuevo descubrimiento.

1. THE CURSE
The Witch presenta la misión y los alumnos consiguen la
primera pieza mágica.

2. DRACULA'S SECRET
Dracula aparece y cuestiona la versión de la Witch. Una
nueva prueba les permite encontrar la segunda pieza.

3. THE WITCH'S SECRET
Nuevas pistas revelan que la Witch oculta algo. Los
alumnos deberán descubrir dónde se encuentra la tercera
pieza.

4. THE ZOMBIE KNOWS
El Zombie aparece con un mensaje secreto que los alumnos
deberán descifrar. Junto a él descubrirán una inquietante
advertencia:
DON'T BREAK THE CURSE.

5. THE FINAL MYSTERY
Con las tres piezas reunidas, los alumnos deberán
descubrir en quién confiar y qué hacer con ellas.
La verdadera naturaleza de la maldición está a punto de
ser revelada.
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Fundamentos pedagógicos
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La actividad utiliza el juego, el teatro y la resolución de retos como
herramientas para generar un aprendizaje significativo.

El inglés se convierte en una herramienta necesaria para avanzar en la
aventura, favoreciendo especialmente la comprensión oral, la expresión
espontánea y la adquisición de vocabulario en contexto.

La dinámica grupal potencia además la cooperación, la autonomía, la
creatividad y la resolución de problemas.

Competencias
Comunicación lingüística: Comprensión y expresión oral en inglés.

Personal y social: Cooperación, escucha, participación y confianza.

Emprendedora: Iniciativa, toma de decisiones y búsqueda de soluciones.

Ciudadana: Respeto, colaboración y trabajo hacia un objetivo común.

Cultural y artística: Teatro, interpretación, personajes y creación de
mundos imaginarios.

STEM: Observación, secuencias, códigos y resolución de enigmas.



ADAPTACIÓN
POR EDADES
Infantil 
Duración: 35-45 minutos
Inglés: vocabulario y expresiones muy sencillas.
Pruebas: búsqueda, movimiento, sonidos, colores, objetos y
repetición de palabras.
La historia será sencilla y visual, con especial protagonismo de
los personajes.
Objetivo: participar, comprender instrucciones básicas y
disfrutar del inglés a través del juego.

Primaria 
Duración: 45-60 minutos
Inglés: adaptado al nivel del curso.
Pruebas: pistas, códigos, memoria, observación, vocabulario,
enigmas y retos cooperativos.
La complejidad de las pistas aumenta según la edad.
Objetivo: utilizar el inglés de forma activa mientras se resuelve
una aventura.

Secundaria
Duración: 50-60 minutos
Inglés: mayor complejidad lingüística y comunicativa.
Pruebas: enigmas, mensajes, deducción, interpretación de
personajes y toma de decisiones.
Los personajes adquieren mayor peso teatral y la trama
incorpora más giros y misterio.
Objetivo: fomentar la comunicación en inglés, el pensamiento
crítico y el trabajo cooperativo.
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Ficha Técnica
Actividad: The Halloween Curse
Formato: Experiencia teatral inmersiva
Idioma: Inglés
Participantes: grupos de hasta 15 alumnos
Cantidad de grupos por sesión: 2 grupos
Duración: 
Infantil: 35-45 min.
Primaria: 45-60 min.
Secundaria: 50-60 min.
Espacio: instalaciones del propio centro educativo
Actores: 2 actores; posibilidad de incorporar un tercer actor
Personajes: Witch · Dracula · Zombie
Materiales: aportados por la organización, salvo necesidades
específicas previamente acordadas.
La actividad se adapta a las características y espacios disponibles
en cada centro.

Necesidades del centro
Para desarrollar la actividad se necesita:

Acceso a diferentes espacios del centro.
Al menos un aula o espacio interior para
algunas de las pruebas.
Posibilidad de desplazamiento de los grupos por
las instalaciones.
Un responsable del centro durante la actividad.

El recorrido y las pruebas se adaptarán previamente
a los espacios disponibles.
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THE HALLOWEEN CURSE
NO ES SOLAMENTE UNA

GYMKANA.

ES UNA EXPERIENCIA EN
LA QUE LOS ALUMNOS

ENTRAN DENTRO DE UNA
HISTORIA.
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